
 تاریخچه و مبانی .۱

 هاییسامانه طراحی آن هدف که است شناختی علوم و رایانه علوم از ایشاخه (AI) مصنوعی هوش

 این .باشند داشته را انسان مشابه گیریتصمیم و استدلال یادگیری، درک، توانایی که است هوشمند

 منشأ مصنوعی هوش که لیحا در دارد، زیستی منشأ که دارد قرار طبیعی هوش با تقابل در مفهوم

 .شد آغاز فردی هایتفاوت بر تمرکز با نوزدهم قرن از هوش علمی مطالعه .دارد پایهسیلیکن و غیرزیستی

 چون معیارهایی هوش، تعریف در .دانستمی اجتماعی و سیاسی جایگاه کنندهتعیین را هوش افلاطون

 در .اندشده مطرح عددی و کلامی مفاهیم از فادهاست و انتزاعی تفکر یادگیری، محیط، با انطباق توانایی

 ایفا جهانی نوین نظم گیریشکل در مهمی نقش مصنوعی هوش جمله از نوین هایفناوری تاریخی، سیر

 .است اطلاعات هوشمند پردازش قدرت و سیمبی ارتباطات هایفناوری گسترش از متأثر نظم این .اندکرده

 آینده در مصنوعی هوش راهبردی اهمیت بر نیز پوتین ولادیمیر و جرکیسین هنری مانند سیاسی رهبران

 .اندکرده تأکید جهان

 مصنوعی هوش هایفناوری و ارکان .2

 :است استوار اصلی رکن سه بر مصنوعی هوش

 (Fuzzy Logic) فازی هایمجموعه نظریه :اندیشیدن مدلسازی -

 (Artificial Neural Networks) مصنوعی عصبی هایشبکه :یادگیری مدلسازی -

 (Evolutionary Computation) تکاملی رایانش :رشد مدلسازی -



 :از عبارتند ارکان این با مرتبط هایفناوری

 عمیق یادگیری و ماشین یادگیری -

 تفسیر غیرقابل روابط با سیاه جعبه عنوان به عصبی هایشبکه -

 چند منطق عقلایی، استنتاج منطقی، گیریصمیمت تقریبی، استدلال شامل مصنوعی اندیشیدن فناوری -

 نرم رایانش و ارزشی

 و احتمالی سازیمدل مورچگان، اجتماع ذرات، تجمع ژنتیک، هایالگوریتم شامل مصنوعی رشد فناوری -

 مارکوف نظریه

 هابندیدسته و کاربردها .۳

 :دشونمی زیر هایحوزه شامل و اندگسترده بسیار مصنوعی هوش کاربردهای

 ها(باتگپ مانند) طبیعی زبان پردازش -

 امنیتی( هایسامانه هوشمند، هایربات) ایرایانه بینایی -

 پرستار( هایربات دارو، تجویز پزشکی، تصویربرداری) بهداشت و سلامت -

 ترافیک( هوشمند هایسامانه ها،خودران) نقل و حمل -

 بازار( بینیپیش مالی، هایداده تحلیل) مالی و تجارت -

 هوشمند( آموزشیاری هایسامانه شده،سازیشخصی یادگیری) آموزش -

 



 

 :مصنوعی هوش بندیدسته

 بالا دقت با خاص وظایف انجام :(Narrow AI) محدود مصنوعی هوش -

 انسان مشابه شناختی فعالیت هر انجام توانایی :(AGI) فراگیر مصنوعی هوش -

 استدلال قابلیت با خلاقانه و جدید محتوای تولید :(Generative AI) زایا مصنوعی هوش -

 

 صنایعی .برسد دلار میلیارد 1800 از بیش به 2030 سال تا مصنوعی هوش جهانی بازار شودمی بینیپیش

 حوزه این در را گذاریسرمایه بیشترین مالی خدمات و امنیت سلامت، ها،رسانه خودران، خودروهای مانند

 .اندداشته

 پژوهش و آموزش در ذنفو .۴

 .است گذاشته پژوهش و عالی آموزش بر عمیقی تأثیر هاباتگپ طریق از ویژهبه مصنوعی هوش

 :شامل هادانشگاه در آن کاربردهای

 دانشجویان هوشمند دستیار -

 یادگیری سازیشخصی -

 خاص هایگروه برای ویژه هایکلاس -

 مقاله شنگار و هاداده تحلیل برای پژوهشی دستیار -

 استادان ایحرفه توسعه هوشمند محیط -



 

 :هادانشگاه در استفاده از هایینمونه

 نویسیبرنامه به کمک و تکالیف تصحیح برای باتگپ از استفاده :هاروارد دانشگاه -

 دانشجویان سؤالات به پاسخ برای Pounce باتگپ :جورجیا ایالتی دانشگاه -

 دانشجویان با تعامل برای Qbot باتگپ :استرالیا UNSW دانشگاه -

 هاچالش و هافرصت .۵

 :هافرصت

 پژوهش وریبهره افزایش -

 پیچیده محاسبات و هاداده تحلیل تسریع -

 زمان در جوییصرفه -

 هاچکیده و علمی نگارش کیفیت بهبود -

 

 :هاچالش

 نادرست محتوای تولید در (Hallucination) زنیتوهم مشکل -

 انتقادی تفکر و خلاقیت کاهش و اخلاقی هاینگرانی -

 پژوهش تکرارپذیری کاهش و تقلب تسهیل -

 مصنوعی هوش از مسئولانه استفاده برای جدید هایسیاست تدوین لزوم -


